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        工作總報告
98年度國土測繪資訊整合流通暨電子申購系統擴充       第二章 計畫執行相關技術討
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第2章  計畫執行相關技術探討
第1節  Windows Server網路負載平衡機制
由於網路資訊的蓬勃發展，促使人類愈來愈依賴網路。在現行的網際網路平台，包括Web伺服器、FTP伺服器等，隨著客戶端數量的不斷新增，往往需要功能更強大、處理速度更快、硬體設備更高檔的伺服器。但如果伺服器設備都已經增加到最高檔，還是不足以應付眾多使用者的時候，要如何解決？
微軟於是在Windows Server 2003中首度提供網路負載平衡（Network Load Balancing，NLB）叢集，透過此叢集機制，把新伺服器新增到原有伺服器的處理能力基礎上，來解決通過增加伺服器來解決問題。
1、 網路負載平衡介紹
NLB群集最早出現在Windows 2000 Server的Advanced Server系統中，在Windows Server 2003的各個版本中均提供了此項功能。NLB群集允許使用者把兩台或更多的伺服器結合起來使用，在客戶端看起來就像是一台伺服器。進入NLB群集的連結請求可以分解傳送給兩個或更多的NLB群集成員，這樣使用者可以新增越來越多的伺服器（最多32台），形成一個功能非常強大的FTP網站或Web網站。
在NLB群集中，每台伺服器都會有一個屬於自己的靜態IP地址，但NLB群集中的所有伺服器還有一個共同的IP地址—NLB群集地址。客戶端可以通過這個IP地址連結到NLB群集，就像連結到其它IP地址一樣。當有客戶端請求連結到這個共享的IP地址時，NLB群集會將每個存取請求指派一個實際的群集成員。 
儘管NLB群集是一種非常簡潔的工具，但安裝設定NLB群集必須滿足很嚴格的要求，譬如首先要保證群集中伺服器必須能夠正常的單獨執行。以安裝設定兩節點的NLB群集為例，這些條件簡述如下：
1、 每個節點伺服器必須擁有一個靜態IP地址，另外還應該為NLB群集準備一個靜態IP地址。
2、 NLB群集需要擁有一個DNS名稱，且該DNS記錄項應該與區群集IP地址建立了映射關係。
3、 每個節點伺服器上應該安裝完全相同的伺服器軟體（如IIS、終端伺服器等網路服務），以構成一個兩節點的NLB群集。 
2、 網路負載平衡的優點
1、 網路負載平衡允許你將傳入的請求傳播到最多達32台的伺服器上，即可以使用最多32台伺服器共同分擔對外的網路請求服務。網路負載平衡技術保證即使是在負載很重的情況下它們也能作出快速響應。
2、 網路負載平衡對外只須提供一個IP地址或域名。
3、 如果網路負載平衡中的一台或幾台伺服器不可用時，服務不會中斷。網路負載平衡自動檢測到伺服器不可用時，能夠迅速在剩餘的伺服器中重新指派客戶機通訊。此保護措施能夠輔助你為關鍵的業務程式提供不中斷的服務。可以根據網路存取量的增多來新增網路負載平衡伺服器的數量。
4、 網路負載平衡可在普通的計算機上實現。
在Windows Server 2003中，網路負載平衡的應用程式包括網際網路訊息服務(IIS)、ISA Server 2000防火牆與代理伺服器、VPN虛擬專用網、終端伺服器、Windows Media Services(Windows 視訊點播、視訊廣播)等服務。同時，網路負載平衡有助於改善伺服器性能和可伸縮性，以滿足不斷增長的基於網際網路客戶端的需求。網路負載平衡可以讓客戶端用一個邏輯網際網路名稱和虛擬IP地址（又稱群集IP地址）存取群集，同時保留每台伺服器各自的名稱。（以上摘錄自http://bbs.flash2u.com.tw/dispbbs_171_80478.html）
第2節   服務導向架構(Service Oriented Architecture, SOA) 
服務導向架構(SOA)是網際網路興起以來所發展出來的一種系統架構模型，其主要的概念是針對客戶需求而形成的一組軟體元件，透過SOA的建構方式，讓異質系統的整合更形容易，提高軟體元件再利率用，同時開發者與客戶也無須受限於同一平台，無須自行開發或掌握所有構成系統的元件，只需視需求來決定哪些部分自行開發或直接透過免費或付費方式擷取現成的元件。
1、 分散式元件
早期的軟體侷限於單機上，所有軟體函式庫都透過編譯器與連結器整合起來。網際網路興起後，經過不斷的嘗試並搭配網路速度地提昇，提出了相當多的軟體元件分享概念。就概念上來說，分散式元件如同傳統物件導向一樣，軟體的組成由不同的物件建構而成，但分散式元件強調的是如何將鬆散的元件夠過網際網路達到發布，組合與應用。SOA就是一種最新的分散式元件，具備下列所述的特性：
1、 分散式架構 (Distributed)－SOA 的組成元件是由許多分散在網路上的系統組合而來，可能是區域網路，也可能是來自廣域網路。例如網路服務技術 (Web Services) 就是運作 Internet HTTP Protocol 來相互連結的 SOA。如此的作法，也使得網路服務技術很快的就成為所有支援 Internet 的系統平台均能使用的技術。
2、 關係鬆散的界面 (Loosely coupled)－傳統的系統主要是將應用系統功能需求切割成相互關聯的小零組件，模組、物件或元件，發展者要花費極大的心力了解零組件是如何設計及使用，以確保不會違反零組件連接關係限制。如此一來，若要以不同零組件替換原始設計，就成為一件困難的事。SOA 的作法是以界面標準來組合系統，只要符合界面要求，零組件可以任意替換，大幅提高系統變更的彈性度。
3、 依據開放的標準 (Open standard)－使用開放標準是 SOA 的核心特色，過去的軟體元件平台如 CORBA、DCOM、RMI、J2EE 採用專屬 Protocol 作為元件連結的規範，使得不同平台的元件無法相通。SOA 則著重於標準與互動性，將可避免不同平台 (.NET Web Services 與 Java Web Services) 所開發程式間相互整合的困擾。
4、 以流程角度出發 (Process centric)－在建構系統時，首先了解特定工作的流程要求，並將其切割成服務界面 (包括輸入與輸出資料格式)，如此其他的發展者就可以依據服務界面開發 (或選擇) 合適的元件來完成工作。
2、 SOA演進階段
上述提到的傳統分散式元件由於元件協定沒有統一標準，可以預見其無法成為未來的主流，目前軟體業界實作SOA架構採用的正是第三節所述的Web Services技術，在 SOA 架構下，運用 Web Services 來作為主要標準，整個發展與演化將可分成三大階段:
1、 第一階段：簡單型 Web Services (Simple Web Services)，由最基本的 Web Services 功能元件做起，此階段主要以 Web Services 型元件的大量開發為主，透過基本服務如資訊查詢與非交易型服務作為 Web Services 的第一步，簡單但好用的服務元件。最簡單的作法就是將現有元件封裝 (wrapping) 成 Web Services 介面。
2、 第二階段：衍生性 Web Services 即組合型 Web Services，服務能透過組裝與串流的方式形成更複雜的功能。此時，流程的概念已經引入於系統架構中。Web Services 在安全、管理與交易機制等技術標準成熟，企業內也將大量使用 Web Services 技術於企業內系統整合、企業內應用系統服務化與企業間的服務。
3、 第三階段：協同 (Collaborative Web Services)，利用更複雜更動態的 Web Services 來支援 business agility。企業間透過 Web Services 進行即時地、動態地商業協同運作。交易的協商與確認透過即時與自動化處理於整個價值鏈運作上。而協同合作的行為就發生在這個價值鏈的兩兩互動中。
3、 SOA應用
SOA目前的應用方向主要有：
1、 企業應用整合(EAI: Enterprise Application Integration)
透過資訊化以及 ERP 的導入，把銷售、庫存、生產排程、MRP、採購及財務等企業主要的機能整合成單一系統。SOA 針對 EAI 技術上能提供更標準的做法。實作上可以將 API 封裝成 Web Services 介面來使用 (Peer to Peer)，建構一個 Common Bus 的環境來作為整合平台。
2、 企業對企業間整合 (B2Bi: Business to Business integration)
以技術面來說，B2Bi 包含流程管理技術 (Business Process and Modeling)、傳輸與通訊協定技術 (HTTP, SMTP, TCP/IP)、實作技術規格 (Implementation Framework Specification) 與加密技術等。以Microsoft 為例，其開發之BizTalk Server 已經運用 Web Services 技術於 B2Bi 技術領域。簡單來說，B2Bi 整合技術考量的幾個因素與重點是：開放式標準、安全性 與 可信賴性。至於Web Services 提供了 B2B 最大的能力是流程的能見度與整合的效率。
3、 企業流程管理(BPM: Business Process Management)
在強調企業電子化的時代，以 Business Process 的調整與變動的彈性與否已成為影響企業成功的關鍵因素。因此以流程進行整合的 BPM 是企業進行系統整合時的一種工具。傳統應用均以 workflow based 的工具來進行流程管控。即使以 BPM 工具來進行流程管理也免不了有系統整合與資訊處理的議題。Web Services 提供一種新的整合方式，以往 Flow engine 之間沒有標準的串接方式。不論是以 API 直接呼叫或是以資料庫來進行整合。而 BPM 領域目前已經從單一企業流程提昇(in house process improvement) 走到跨企業的企業伙伴間流程提昇(business partner process improvement)，其中整合的議題更為困難。
第3節  國際地理資訊系統標準
1、 開放式地理資訊系統協會(Open GeoSpatial Consortium, Inc.；OGC)

開放式地理資訊系統協會（Open GeoSpatial Consortium,OGC）於1994年由軟體廠商、政府機關和民間機構所共同成立的，其目標是促進地理資訊(GIS)的開放式系統標準與技術的發展與應用。OGC提供軟體和資料供應廠商一個可共享的架構，以促成共通性地理空間資料及系統的發展，希望透過商用地理資料處理軟體間的相通性，以強化市場利基。因此OGC對軟體系統元件間之開放、共同介面制定規格。

這些年來，OGC最主要的成就，就是致力於標準化的活動。OGC正與其他標準如ISO/TC211，CEN TC/287，GeoConnections，ISO/IECJTC1 SC32合作，同時OGC和ISO/TC211對於標準的一致性，也成為他們之間共同的約定。為了能將GIS的標準變得更符合國際性需求，進而獲得國際的認可與接受，這兩個組織在1995年簽訂合作協議，目前OGC的許多規範皆透過ISO/TC 211申請ISO認可。例如，OGC的WMS（Web Map Server Interface）已被世界上超過130家的GIS軟體業者商業化的使用，目前也在ISO/TC 211分組下申請成為國際標準的一種（ISO 19128）。

2、 OWS發展概況
OGC Web Services簡稱為OWS，始於2001年911恐怖攻擊之後，美國政府有鑒於當時空間資訊格式、系統不同，產生的無效率，造成救災上的困擾，因而補助OGC進行能夠將異質資料整合運用的倡議性實驗計畫。當時OWS-1(OWS的第一階段，每階段發展約為期一年)的成就除了可以整合感測器資料外，也可以將衛星影像、基本圖與其他地圖整合在一起。從現在的角度檢視8年前的成果，當然再簡單、基本不過了，然而在當時卻是｢標準｣產生威力的一大證明，也因此開創了OWS系列計畫。
OGC非常清楚即使是空間資訊這麼特殊的領域，也不能獨立於主流IT技術之外，因此在OWS-2時即將W3C的SOAP與WSDL引進其Geoprocessing中進行整合。OWS-3加入了空間資訊的數位版權管理(GeoDRM)；OWS-4則開始與IEEE 1451與相關的感測器標準進行整合而發展了SWE(Sensor Web Enablement)架構，同時也與建築與結構領域(Construction, Architecture, Engineering)進行整合，也就過去視為兩大陣營的GIS與CAD要逐漸開始收斂的計畫；隨後SOA慢慢在IT業界佔有舉足輕重的地位，OWS-5開始亦將工作流程(Workflow)加入範疇，一般的資訊標準組織，如OASIS所談的WS-BPEL與WS-Security與WS-Trust標準都在OWS-5中導入；OWS-6則與FAA(聯邦航空委員會)合作進行飛航資訊交互操作的試驗(Aviation Information Management, AIM)，並與國際開放式格網論壇(Open Grid Forum, OGF)合作進行WPS-Grid processing的驗證。以下說明OWS各階段發展重點：
1、 OWS-1
OWS 1.1主要以紐約市的災害管理交互操作性做為示範，重點在：
· OGC Common Architecture 

· Web Mapping 

· Imagery Exploitation and Sensor Web

2、 OWS-2
· Common Architecture：與W3C相關標準結合發展空間相關的web services。
· Technical Baseline Maturation：發展OGC眾多標準的相容性測試機制。
· Image Handling and Decision Support Tools：以SOA方式探索、結合及服務整合的模式進行空間資訊服務的決策支援工具。
3、 OWS-3
· Common Architecture：共通架構。
· Sensor Web Enablement (SWE)：感測器網絡。
· Geo-Decision Support Services (GeoDSS)：空間決策支援服務。
· Geo-Digital Rights Management (GeoDRM)：空間資訊數位版權管理。
· Open Location Services (OpenLS)：開放式區位服務。
4、 OWS-4
· Sensor Web Enablement (SWE) ：感測器網絡。
·  Geo Processing Workflow (GPW)：空間處理流程。
· Geo-Decision Support (GeoDSS)：空間決策支援服務。
· Geo-Digital Rights Management (GeoDRM)：空間資訊數位版權管理。
· OGC Location Services (OpenLS)：開放式區位服務。
· Compliance Testing (CITE)：相容性測試。
5、 OWS-5
· Sensor Web Enablement (SWE)：感測器網絡。
· Geo Processing Workflow (GPW)：空間處理流程。
· Agile Geography：快捷製圖。
· Compliance Testing (CITE)：相容性測試。
6、 OWS-6
· Sensor Web Enablement (SWE)：感測器網絡。
· Geo Processing Workflow(GPW)：空間處理流程。
· Aviation Information Management(AIM)：飛航資訊管理。
· Geospatial Decision Support Services(DSS)：空間決策支援服務。
· Compliance and Interoperability Test and Evaluation(CITE)：相容性測試。
OWS-6近三年的發展趨勢包含：
· SWE：強調感測器資訊的整合。
· GPW：強調資訊整合後的處理，尤其OWS-6特別增加了格網運算WPS-G。
· DSS(GDS)：處理完後的決策輔助。
3、 OGC規範制定概況

目前OGC在地理空間方面提供的標準，可支援的領域與技術包括農業、電信、災害管理、運輸，及影像坐標轉換、地勢分析、位相關係、區位服務、路網分析等。目前已完成可應用之規範主要有：
1、 Catalog Interface(CAT)規格主要規範一個共通的介面，以提供在分散及異質的類別伺服器上可以對不同的應用程式提供搜尋、查詢、瀏覽等功能。

2、 Coordinate Transformation Service(CT)規格。提供一般定位、坐標系統及坐標轉換的介面。

3、 Filter Encoding(Filter)規格。主要在支援圖徵屬性操作的限制。

4、 Geography Markup Language(GML)是一種依XML編碼方式製定之地理資訊轉換及儲存格式。

5、 Grid Coverages(GC)規格。針對GIS資料供應商及GIS軟體供應商在格網分析及操作上能達到互通性。

6、 Open GIS Location Service : Core Services(OLS)規格。規範了Location Based Services基本的服務平台的組成。

7、 Simple Features – CORBA(SFC)規格。提供簡單圖徵(Simple Features)的出版、儲存、存取及其它簡單操作的CORBA應用程式介面。

8、 Simple Features – SQL(SFS)規格。提供簡單圖徵(Simple Features)的出版、儲存、存取及其它簡單操作的SQL應用程式介面。

9、 Simple Features – OLE/COM(SFO)規格。提供簡單圖徵(Simple Features)的出版、儲存、存取及其它簡單操作的OLE/COM應用程式介面。

10、 Styled Layer Descriptor(SLD)規格。用來支援Web Map Server規格，使Web Map Server可以讓使用者自訂圖徵資料的符號。

11、 Web Coverage Service(WCS)規格。支援Web Map Server規格，使Web Map Server具有存取地理資訊的圖層資訊，而非影像檔。

12、 Web Feature Service(WFS)規格。用來描述OSF（OWS Service Framework）的資料操作，使客戶端及伺服端可以在圖徵層級上通訊。

13、 Web Map Context Documents(WMC)提供WMS為基礎的客戶端可以新增、儲存及使用狀態資訊。

14、 Web Map Service(WMS)規格。提供四個協定（GetCapabilities, GetMap, GetFeatureInfo及DescribeLayer）以支援新增及顯示來自分散的、異質性系統的地圖資訊。

其中較重要者分述如下：

(1)  Web Map Service（網路地圖服務，簡寫成WMS）

WMS是一個地理空間圖形的影像產生器，無論是向量資料或網格資料，它都轉換成一般瀏覽器可顯示的影像資料，如此使用者可以在不知道原始資料格式的情形下，即時套疊顯示多種不同來源的GIS圖形。 

(2)  Web Feature Service（網路向量地圖服務，簡寫成WFS）

WFS 提供網際網路上對 GIS 向量圖形資料存取與操作的介面。資料傳輸時，係以地理標記語言（Geography Markup Language, GML）作資料編碼。 

(3)  Web Coverage Service（網路網格地圖服務，簡寫成WCS）

WCS 提供網際網路上對GIS網格資料（例如遙測影像、數值地形模型等）的存取介面。

(4)  Web Terrain Service（網路地形服務，簡寫成WTS）

WTS產生地形的立體透視圖，並可覆疊其他的資料，其功能是加強Web Map Service，從不同的視角來看地圖。

(5)  Web Catalog Service（網路登錄服務）

提供主機服務（service）及資料目錄的登錄，並提供檢索服務。
(6)  Web Processing Service – 網路程序服務
WPS是爲了讓GIS分析運算功能能夠透過網際網路執行而設計的標準，讓圗徵資料(通常是GML格式)與分析運算所需的參數透過網路傳送給WPS伺服器，再從服務器取得分析結果。
4、 WPS
WPS全名為Web Processing Service，其實就是早期的Geo Processing Service，更名的原因是避免簡稱變成GPS。WPS定義了一些介面以供其發布服務、並能夠讓外界了解其程式的metadata，此metadata 為machine readable及human readable。WPS的目的為供遠端使用以處理空間資料的運算，資料形態可為影像資料或GML。
WPS可與工業標準BPEL整合進行服務的組合，亦允許設計成在其Workflow內部呼叫一連串web services或WPS，簡單講，WPS就是可以在網路上執行的GIS功能。
5、 格網運算及WPS發展
格網的意義在於整合網路上的閒置運算資源，加速作業的進行，與WPS是Interoperability的極致表現。格網的發展已與SOA密不可分，同時國土資訊系統的發展與SOA及格網已逐漸收斂。因此，在OGSA架構提出後，格網的導入將更平民化。未來，格網運算及WPS將持續發展。
6、 OGC的架構觀
OGC在制定空間資訊相關標準時，不會只有一種觀點(Viewpoint)，在巨觀的角度可看到｢內｣、｢外｣交互運作的模式，此模式即所謂架構(Architecture)。在OGC OWS系列計畫的招標文件更可以看到｢架構｣的鑿痕，如OWS-6招標文件開門見山說明：OWS的架構框架(Architecture Framework)為The OpenGIS Reference Model(ORM)，而ORM則基於ISO/IEC 10746系列的Reference Model for Open Distributed Processing(RM-ODP)，RM-ODP為一架構框架，是用來產生架構的母體，亦是所有OGC發展各種標準或架構時所參採的基礎。RM-ODP一如美國軍方常用的DoD AF(Department of Defense Architecture Framework)，認為一個好的架構應該要從不同的面向加以考量分析，依據現實環境與未來擴充性加以平衡調適，並能隨時間演進逐步演化。
我國未來相關的標準制定方式可參採OGC進行標準推動之策略，其最主要的精神便在於｢架構｣，也就是標準制定時必須有不同觀點的融入與調合。然此舉必定會造成標準制定效率的低落，但也唯有如此，方能產生各方可以接受的產品。因此建議我國應即早導入與國際同步之｢架構｣觀點，作為各種標準在制定時的碁盤，提升標準在定頒後的可行性與穩定性。
第4節  E政府服務平台單一登入機制
「單一登入機制（Single Sign-On，SSO）」為有效管理使用者身分之識別，避免使用者在使用不同系統時，需要個別登入各系統，而設立的登入管理機制。使用者使用系統服務時，僅需登入一次後，即可跨越不同的系統服務。
使用者（民眾）在初次登入系統或要求後續整合服務時，並需先對使用者進行身分的確認，如已完成登入手續，在提供整合服務的過程中將不在要求使用者鍵入額外的帳號與密碼。
E政府服務平台會提供用戶端的「平台安全憑證」（Token），並呼叫「單一登入」服務。「平台安全憑證」包含民眾的帳號密碼、數位憑證、登入時間、認證憑據的安全等級、公開金鑰、權限等資訊。
「單一登入服務」提供所有的應用系統在認證使用者身分時，可以檢驗目錄資料中，該使用者使否已經成功的登錄過，如果一經成功的登錄過則不需要重新進行登錄，否則應用系統需要立即去使用認證服務，該服務提供API 作為溝通介面。以下分兩部分身分認證與權限控管兩個方面來進行討論。
(7)  身分認證：檢核上網民眾是否為入口網的會員（一般會員或公務員會員），以及取得其申請成為會員時，所填寫的個人資料或個人化設定，需要具有會員身分才可使用的服務，可以藉由此機制達成個人化服務的目的，亦可藉由本機制，做到Single Sign On 跨平台跨機關的服務。
(8)  權限控管，可以經由統一設定提供會員（一般為公務員會員）某些子系統的管理權限，而每個子系統皆透過權限控管機制來確認誰有權限使用，誰沒有權限使用。
因此，若有外部系統欲加入入口網統一身分認證（Single Sign On）的範圍，其應用系統必須配合入口網進行某些cookie 的檢測，以及事先登記加入入口網的行政程序，才可以同入口網一起達成Single Sign On 統一身分認證的目的。
透過E政府服務平台提供之單一登入機制，民眾在使用政府機關的網站服務，不需再重複登入，也不必再記憶多組帳號密碼，真正達到「一站登入，多站通行」的目標。
第5節  憑證認證
憑證是由一個特定的認證中心，檢核使用者身份後核發。其內容係表彰持有者具有的身份與能力，一張憑證的價值與認證中心的公信力有直接關係。憑證其中一個最主要好處是在證認使用者身分期間，使用者的敏感個人資料並不會傳輸至索取資料者的電腦系統上。通常，當索取資料者取得使用者的憑證資料後，會即時遞交至憑證認證中心進行核證。當使用者身分經確認後，憑證認證中心會將經確認的訊息轉交至索取資料者，在此期間，除使用者同意並主動給出的個人資料以外，其他資料（如出生日期、身份證號碼等）均不會自動遞交至索取資料者。透過這種資料交換模式，使用者既可證實自己的身分，亦不用過度披露個人資料，對保障電腦服務存取雙方皆有好處。

為健全電子化政府基礎環境建設，建立行政機關電子認證及安全制度，依據電子化政府推動方案(九十至九十三年度)，設立政府機關公開金鑰基礎建設(Government Public KeyInfrastructure, GPKI)。GPKI是依照ITU-T X.509 標準建置的階層式(Hierarchy) 公開金鑰基礎建設，包括公開金鑰基礎建設的信賴起源(Trust Anchor)－政府憑證總管理中心(Government RootCertification Authority, GRCA)及政府機關設立的下屬憑證機構(Subordinate CA)所組成，加入GPKI的憑證機構必須為目的事業主管機關依據電子化政府電子認證服務分工建置之憑證機構，簽發之憑證應用於電子化政府的各項應用，以提供更便捷的網路便民服務，提昇政府行政效率，促進電子化政府及電子商務的應用發展。
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圖2- 1 GPKI組織架構圖
1、 自然人憑證
自然人憑證係由內政部憑證管理中心所核發，自92年4月30日開辦以來，截至97年4月23日止，總共發證量超過131萬張，為18歲以上經常上網民眾（約900萬人）的15％。目前各機關開發提供民眾使用之自然人憑證應用系統功能項目計有1,455項；其中民眾經常使用的應用系統包括：勞保業務申辦查詢（占所有使用項目之39%）、地政資訊網路服務（占28.5%）、入出境資料查詢（占11.8%）、網路報稅（占5.8%）等系統。另依內政部辦理民意調查結果顯示：持有自然人憑證者使用率為85％、滿意度達73％。顯示民眾已普遍瞭解運用自然人憑證之優點及便利性，已達到推動電子化政府簡政便民的施政目標。為使電子化政府朝向更多元化的應用推廣，內政部也會與各機關積極協調合作，加速開發相關網路便民應用系統，來吸引更多民眾申請並應用自然人憑證，讓民眾能以網路代替馬路，享受全天候不打烊的政府優質e化服務。（以上摘錄自內政部憑證管理中心，http://moica.nat.gov.tw）
表2- 1整合自然人憑證應用系統清單
	應用服務名稱
	主管機關

	個人綜所稅結算申報   
	財政部

	內政部地政應用服務   
	內政部地政司

	戶政網路申辦服務   
	內政部戶政司

	個人有無限制出國查詢   
	內政部入出國及移民署

	勞工保險局個人網路查詢作業服務   
	勞工保險局

	多憑證網路承保作業平台   
	中央健康保險局

	交通部電子公路監理   
	交通部

	台灣郵政通訊地址遷移通報服務   
	台灣郵政

	中華電信網路e櫃臺   
	中華電信

	財政部稅務入口網   
	財政部

	1988稅務訊息即時通   
	財政部國稅局

	空運網際網路報關系統   
	財政部關稅總局

	行政院國家科學委員會   
	行政院國科會

	全國商工行政服務入口網   
	經濟部

	營建署建築物公共安全檢查網路申報作業系統   
	內政部營建署

	臺北市民e點通線上申辦服務系統   
	台北市政府

	臺北縣電子聯合服務中心線上申辦服務系統   
	台北縣政府

	宜蘭縣政府全球資訊網會員登錄系統   
	宜蘭縣政府

	考試院證書服務線上申辦及繳費   
	考試院


2、 工商憑證
工商憑證係由工商憑證管理中心所核發，其申請對象為公司、分公司及商號等事業主體。公司商號憑證申請與營業資格分離，亦即公司、分公司依公司法完成登記，即可申請憑證；商號依商業登記法完成登記，即可申請憑證。惟解散、撤銷、廢止、破產登記或歇業之公司商號不能申請。
工商憑證是公司商號用來作為網路上身分驗證用，並提供下列安全認證服務，以保障使用者權益：
1. 確保資料的正確性及完整性，防止資料在網路傳輸過程被偽造或竄改。
2. 鑑別及確認使用者的身分，防止在網路冒名的行為，保障當事人的權益。
3. 防止當事人否認進行網路交易的事實。
4. 目前工商憑證能使用在工商登記、領投標、報稅、勞保加退保等電子化政府應用。使公司商號能直接與政府互動，利用網路線上辦理不受案件收件時間地點限制，簡化整體申辦流程，提升政府服務效能。
為普及公司商號使用工商憑證並提升網路交易安全，經濟部於民國98年9月開始進行工商憑證免費發卡作業。透過本次工商憑證全面核發推廣作業，預期國土測繪中心案件申購系統會員將可能增加，有助於國土測繪中心將服務對象擴展到各民間機構，並保障使用者權益。
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